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Enseigne Ishrath
S5.5. Monte-Christo, le 22 juin 2165, secteur 004

Quelque part dans le Quadrant Alpha, le S.S. Monte-Christo filait a vitesse de
distorsion a travers les étoiles. Sa mission, rejoindre |'Amas d'Azura situé a 8
années-lumiere de la Terre, a la recherche de minerais et de nouveaux sujets d'étude.
Lancé en |'an 2133, soit pres de 30 ans auparavant, ce vaisseau de classe DY-500
accusait lentement son dge, affichant un état d'usure de plus en plus visible, le
plagant par le fait bien loin des rutilants bdatiments de classe NX qui faisaient la
fierté de Starfleet. Originellement, ce vieux vaisseau était incapable de dépasser la
vitesse de distorsion 2. Néanmoins, les récentes innovations en la matiéere avaient
permis de dépasser largement cette barriere, et le S.S. Monte-Christo avait pu
bénéficier de mises a jour, lui permettant d'atteindre désormais la distorsion 3. Ce
voyage, qui aurait duré un peu plus d'un an jusqu'a récemment, ne durerait finalement
que 3 mois.

A son bord se trouvait un équipage hétéroclite majoritairement humain, dont
seule une partie arborait fierement I'uniforme bleu de la Coalition des Planétes. Et
pour cause, le S.S. Monte-Christo n'appartenait pas a Starfleet mais a une compagnie
terrienne désireuse d'étendre ses recherches dans les étoiles. En effet, il y avait
trop d'éleves-officiers qui quittaient |'Académie, pour un nombre de places trop
réduit sur les vaisseaux de la flotte. Aussi les éléves étaient-ils disséminés dans
d'autres vaisseaux terriens, ou ils pourraient éprouver leurs compétences sur le
terrain. Parmi ceux-ci, I'Enseigne Ishrath Shraqvith était un jeune officier
scientifique andorien dont le réle se résumait depuis 2 mois d attendre que le temps
passe. Il ne se rendrait véritablement utile qu'une fois arrivé a destination.

Toutefois, I'occasion de faire ses preuves arriva plus t61 que prévu. Car un jour,
la Passerelle regut une transmission de la Terre, leur donnant une mission assez
éloignée de leurs attributions d'origine. Apparemment, une sonde avait récemment
découvert dans le secteur |'épave d'un vaisseau que tout le monde pensait perdu
depuis 5 ans. Le F.N.H. Cerbere était un vaisseau pénitentiaire de classe DY-732, dont
les archives précisaient qu'il avait a son bord 600 membres d'équipage et 1170
prisonniers. Or, les autorités terriennes voulaient a tout prix récupérer |'un d'entre
eux, Karl Lembarch, quel que soit |I'état de son corps. Trés vite, une équipe
d'exploration fut rassemblée autour de |I'Enseigne Shraqvith. Intrigué par cet intérét
qu'il trouvait des plus suspects, Ishrath prit quelques minutes pour interroger
I'ordinateur et, aprés avoir soigheusement contourné certains protocoles qui lui
interdisaient |'acces a des données sensibles, il découvrit que le fameux Karl était un
Amélioré - il y avait encore des Améliorés, si longtemps aprés Khan ?

Un peu plus tard, une petite navette quittait le Monte-Christo en direction du
Cerbeére, avec a son bord Ishrath accompagné de trois agents de la sécurité. Ils
trouverent un sas d'entrée, et s'y rendirent en combinaisons spatiales. Le scientifique
eut 10t fait de pirater |'acces, et ils purent ainsi accéder directement a la passerelle.
Hélas, I'endroit était un mausolée regorgeant de matériel détruit et de cadavres



desséchés. Ishrath trouva néanmoins une console encore en état, grace a laquelle il
parvint a apprendre qu'une explosion avait eu lieu quelques 5 ans plus t6t, provoquant
le naufrage. Il ne trouva aucune autre donnée utile.

Hélas, |'ascenseur était bloqué, aussi durent-ils retourner dans le vide de
I'espace pour trouver un autre acces. Et enfin, I'exploration put véritablement
commencer. Le pont 2 était une salle de scans a moitié détruite. Le pont 3 contenant
aussi bien une infirmerie que des quartiers. Ici aussi, des cadavres jonchaient le sol.
En fouillant |'infirmerie, Ishrath trouva quelques entrées évoquant la présence d'un
virus d bord. Mais il n'apprit rien de plus, le vocabulaire médical lui étant étranger. Le
pont 4 contenait lui aussi divers quartiers, ainsi qu'une salle de repos, mais celle-ci
était exposée au vide de |'espace.

Les ponts 5 a 7 n'étaient en réalité qu'un seul pont - il s'agissait des prisons.
Mais ici, les prisonniers étaient entreposés dans des caissons cryogéniques et non
dans de spacieuses cellules ; c'est ce qui permettait d'en contenir autant | Cependant,
les visiteurs se rendirent vite compte que tous les caissons avaient été ouverts, et
qu'ils ne contenaient que des cadavres... Ishrath supposa que le fameux Karl était
entreposé quelque part dans cet espece d'entrepét, alors tous remonterent a la
Passerelle ou ils accéderent a |'ordinateur : ils apprirent que Karl était sur le Pont 6,
tranche 8, bloc D. Mais lorsqu'ils redescendirent, ils trouverent le fameux caisson...
vide. Ils n'eurent hélas pas le temps de tergiverser sur ce que cette découverte
pouvait bien signifier, car soudain des tourelles de tir sortirent des murs et
commencerent d les canarder ! Regroupant leurs forces, les quatre envoyés de
Starfleet parvinrent a détruire la premiere, puis ils s'enfuirent jusqu'a |'ascenseur
sous les tirs de la seconde - I'un des trois agents de la sécurité déplora cependant une
vilaine blessure qui I'étendit pour le compte. Mais pourquoi la sécurité intérieure ne
s'activait-elle que maintenant ? Ils remontérent aussitot au pont 3 ol ils menérent le
blessé a I'infirmerie. Puis, le laissant sur un lit, ils allerent visiter les lieux. Dans la
cabine du capitaine, le scientifique andorien découvrit avec surprise que celui-ci
collectionnait les reliques. Alors il en empaqueta quelques unes dans une couverture
puis, la jetant par-dessus son épaule, il entreprit de retourner en arriére. C'est a ce
moment qu'un hurlement résonna dans les couloirs : sans attendre un instant, tous
trois se précipiterent a l'infirmerie, ot ils découvrirent leur collegue mort, le cou en
sang. En suivant les traces laissées par |'agresseur, ils tombérent sur une espece de
monstre, vaguement humain, a la peau marquée et aux yeux jaunes, en train de lécher
ses mains pleines de sang. Karl ? Qu'était-il devenu ? Un combat assez violent
s'engagea alors, entre coups de griffes et tirs de pistolets. Ishrath, pour une raison
inconnue, usa de force létale pour tre certain d'abattre son adversaire.

Une fois que celui-ci fut hors-course, les trois agents de Starfleet prirent le
chemin du retour. Mais c'est alors qu'ils fombérent nez-a-nez avec deux individus
armés jusqu'aux dents, aux vétements frustres et affichant la propreté d'un
mécanicien. Ils échangérent quelques mots, et Ishrath comprit qu'ils étaient venus
pour la méme chose : emporter le corps de Karl. Alors, comme |'andorien portait
toujours le sac de souvenirs sur son épaule, il le jeta sur son interlocuteur avec



tellement de force que celui-ci fut projeté en arriére. Et des échanges de pistolets
mirent le second hors de combat. Hélas, c'est a cet instant qu'une alarme commenca a
retentir entre les murs. Quoi que cela puisse bien signifier, il devenait urgent de
quitter les lieux | Aussitdt, ils se jeterent tous trois dans |'ascenseur, trainant le
corps de Karl derriére eux, mais une violente explosion emporta une partie du
batiment a cet instant, comme si des charges avaient été déclenchées contre ses
flancs. Protégés par |'ascenseur, ils remirent leurs casques avant d'ouvrir la porte. Ils
constaterent que le couloir qui leur faisait face donnait a présent sur le vide de
I'espace. Sans attendre, ils s'y élancérent tandis que la navette venait les récupérer.

Derriere |'astéroide, un petit vaisseau inconnu prenait la fuite.

Tandis qu'ils retournaient vers le Monte-Christo en possession du corps qu'ils
étaient venus chercher, Ishrath s'interrogeait sur les deux inconnus qu'ils avaient di
affronter, et sur le virus qu'avait contracté Karl...
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