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STAR TREK )

La manceuvre Wildman
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L'ATTAQLIE
A ETE PEUTOHT,

PEHTOT-
MATINALE.

NE VOUS
INQUIETEZ PAS,
MR, PARIS. NOLIS

o \
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o OE NE PENSAIS PAS QUE VOUsS

LE CAPITAINE

AVONS L'HABITUDE I VA REGLER TOUT

EN FAIT, NOLIS
AVONS LIN PROBLEME
AVEC LE CAPITAINE,

ONCLE NEELIX A ARRETE LES
PEPLICATELIRS POUR LA NUIT AFIN
D'EMPECHER LES ERIENOTAGES DE
MINUIT ET LE CAPITAINE N’A PAS
ENCORE EU SON CAFE.

ET ELLE N'EST BONNE
A RIEN SANS LUL
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- J'Al DECIDE D'AMENER

T\ L'EQUIPAGE DL VOYAGER SLIR
B MA PLANETE ET DE
& .| L'EMPLOYER...
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CHOSE A '?AN%E&EE EU SES HUIT HELIRES

DE SOMMEIL.

NOUS AVONS BESOIN
DE QUELQU'UN PLUS..
~ NIOINS CONVENTIONNEL
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L'EQUIPAGE A ETE
CAPTLIRE ET LE
CAPITAINE N'A PAS

ENCORE EL SON

CAFE,

VOTRE MISSION f VOUS FALUFILER DANS LE MESS,
PRENDRE SON CAFE ET VENIR ICI AVANT

QLON NE SOIT TOLIS VENDLS COMME
\\\ ESCLAVES. i

N'EST PAS LINE

MISSION POLIR
LUNE FEMME
SEULE.

{ pae crance, \
| VE NE LE 5ULIS
. JAMAIS.
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BIENVENUE SUR LE
VOYAGELR. NOTRE

BOTTER VO3 ) :
FESSES, N PESISTANCE
- EST FUTILE /

JE VAIS
REVENIR. MAIS
J’Al BESOIN DE
SAVOIR AVANT..

Ol EST LE

CAFE P
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EXCELLENTS
TIRS,
ENSEIGNE.

PAS JUSTE
ENSEIENE.
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JOUR. PERSONNE
'EST DE TAILLE FACE |
ol A L'INTELLIGENCE ET §
" A LA FORCE DE
W\ L'AGENT WILDOMAN.




MISSION
ACCOMPLIE

CHAKOTAY, TUVOK,
SURVEILLEZ LES GARDES /
HARRY, JOLUEZ QUELQLIE
CHOSE D'ENTRAINANT /
TOM, RESTEZ-LA ET
ESSAYEZ DE NE PAS
COMPLIQUER LES

B8'ELANNA, J'Al
BESOIN DE VOUS

LE VRAI BOULOT ET
\ SALVER TOUT LE
- MONDE

QUOI NE VONT-ILS

COMMENT,
CAPITAINE 2 A

PAS S'ATTENDRE 7,




J'AIME LE DESIEN,
MAIS... IL MANQUE UNE
PETITE TABLE SUR LA
GAUCHE POUR...
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3UIS PAS SOR.
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ETRE..
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S0IS MALIDITE ET SOIS G
LA SCIENCE ! SOIS ENCORE PLUS §
MALIDIT LE MAUDITE,
VOYAGER !/ WILDMAN [
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JE N'ALURAIS

RIEN PU FAIRE
SANS VOLIS,
WILDMAN, MERCI,

CAPITAINE,
DE RIEN.
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